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REGULAMENT OFICIAL

Tnscrierea echipei la experienta ,,Evadare din trecut”

Acest regulament se adreseaza liceelor care doresc sa inscrie elevi in experienta educationala
»Evadare din trecut”, organizata de Asociatia 100% Playground si gazduita de Colegiul Tehnic
,Transilvania” Brasov, in cadrul proiectului ,Evadare din trecut — escape room imersiv”,
finantat prin programul StartONG, lansat de Kaufland Romania si implementat de Act for
Tomorrow.

1. DREPTUL DE INSCRIERE

1. Fiecare liceu poate inscrie o singura echipa.
2. O echipa este formata din exact 6 elevi.

3. Profesorul este responsabil pentru selectia celor 6 elevi care reprezinta liceul.

2. SCRISOAREA $1 PAROLA DE ACCES

1. Elevii vor primi o scrisoare sigilata care contine:

o provocarea ce duce la parola de acces,

o codul QR pentru inscriere,

o instructiuni.
2. Profesorul nu deschide scrisoarea si nu dezvaluie parola elevilor.
3. Elevii trebuie sa rezolve provocarea pentru a descoperi parola.
4. Elevii scaneaza codul QR - ajung direct la pagina de inscriere.

5. Accesul este posibil doar dupa introducerea parolei corecte.

3. PROGRAMAREA PE SITE

1. Dupa introducerea parolei, elevii au acces la calendarul experientei.
2. Tnvederea programdrii, echipa va selecta:

o Ziua,
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o intervalul orar disponibil,
o confirmarea finala.

3. Uninterval orar (slot) este dedicat unei singure echipe si dureaza aprox. 60 de

minute.

4. O programare confirmata este definitiva.

4. RESPONSABILITATILE PROFESORULUI

1. Profesorul trebuie sa insoteasca echipa in ziua experientei.
2. Sosirea se face cu minimum 10 minute fnainte.

3. Profesorul raspunde de comportamentul elevilor inainte si dupa experienta.

5. REGULI PENTRU ELEVII PARTICIPANTI

1. Elevii respecta indicatiile organizatorilor.
2. Manipularea recuzitei se face cu grija — unele obiecte sunt fragile sau originale.
3. Telefoanele mobile vor fi |dsate la intrare la cererea organizatorilor.

4. Comportamentele nepotrivite pot duce la oprirea experientei pentru echipa.

6. INTARZIERI S| ANULARI

1. Tntarzierile mai mari de 5 minute duc la pierderea intervalului.
2. Reprogramarile sunt posibile doar daca exista sloturi libere.

3. Daca echipa renunta in ziua programarii, nu este garantata o reprogramare.

7. CONFIDENTIALITATEA PAROLEI

1. Parola este destinata exclusiv echipei care a primit provocarea.

2. Profesorii nu trimit parola pe grupuri mari (WhatsApp, Facebook etc.).
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3. Scopul parolei este activarea responsabilitatii si implicarii elevilor.

8. SITUATII SPECIALE

1. Problemele tehnice sau schimbarile de program se anunta in prealabil.

2. Organizatorii isi rezerva dreptul de a modifica anumite intervale, cu notificare.

9. CONTACT ORGANIZATORI
Pentru inscriere, intrebari, clarificari sau probleme tehnice:

e Email: contact@100playground.ro

e Telefon: 0786 071 726

Va asteptam sa ne bucuram impreuna de o experienta educationala inedita.
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